CLASSE III
Audiovisivo e Multimediale

Discipline PROGETTUALI E  Laboratorio
Testo consigliato: 
Click & Net. Laboratorio tecnico multimediale 3/4 - Ferrara, Ramina

Elementi di tecnica fotografica
Percezione dell’occhio, il foro stenopeico e la camera obscura. La fotocamera: formati e tipologie di visio​ne. La fotocamera reflex: componenti essenziali con comandi manuali o automatici. L’otturatore, i tempi di esposizione, gli obiettivi, il diaframma, la profondi tà di campo, la luce e il colore. Formato di stampa e risoluzione dell’immagine fotografica, i formati .jpg .tif .raw.

La composizione
L’inquadratura (campi e piani) e la prospettiva, la sezione aurea, la regola dei terzi, le linee di forza. Figura e sfondo, equilibrio, illuminazione.

Materiale da produrre e consegnare al docente il giorno della prova d’esame:

Book fotografico “Alfabeto per immagini”: partendo da forme geometriche elementari cercare e foto​grafare oggetti che possano essere ricondotti ai caratteri del nostro alfabeto. Sono richieste tutte le 26 lettere dell’alfabeto.

Computer grafica
La risoluzione dell’immagine RGB-CMYK;

Conoscenza approfondita dell’uso di Adobe Photoshop: i livelli; lo scontornamento con i tracciati; il rita​glio dell’immagine; ingrandimento e rimpicciolimento; rotazione; uso di tutti gli strumenti: uso del timbro, scherma-brucia, secchiello; testo. Regolazione del colore; uso delle maschere e dei filtri; Fotomontaggio.

Materiale da produrre e consegnare al docente il giorno della prova d’esame:

Attraverso l’utilizzo del software Adobe Photoshop, realizzare una locandina di un film a scelta dello studente. Salvare in formato .tif lasciando i vari livelli separati in modo tale da poter apportare ulte​riori modifiche.

Animazione a passo uno
Riprese a passo uno: stop motion, suddivisione del tempo in fotogrammi, l’inquadratura 4:3 e 16:9, la risoluzione video classica (PAL 720x576px) e HD (1920x1080px). Gif animate; rappresentazione di una sequenza disegnata per la realizzazione di una piccola animazione 2D attraverso il software photoshop.

Materiale da produrre e consegnare al docente il giorno della prova d’esame:

Attraverso l’utilizzo del software Photoshop, realizzare due gif animate. La prima partendo da una sequenza cronofotografica di Eadweard Muybridge, la seconda disegnata ed animata dallo studente.

