CLASSE IV

INIDIRIZZO Audiovisivo e Multimediale

Programma 
 per Discipline PROGETTUALI E  Laboratorio

Testo consigliato: 

Click & Net. Laboratorio tecnico multimediale 3/4 - Ferrara, Ramina

I generi fotografici
La fotografia in studio, la fotografia all’aperto, il ritratto, fotografia pubblicitaria, still life, fotografia di repor​tage, fotografia paesaggistica e di architettura.

Materiale da produrre e consegnare al docente il giorno della prova d’ingresso: 

Reportage fotografico “Raccontami una storia”: realizzare una sequenza di immagini fotografiche che sviluppino una breve storia lineare. Il numero minimo di immagini richieste è 10 e il numero massimo è 15. La storia può avere il tema che si preferisce. Il reportage fotografico dovrà avere un titolo e dovrà essere accompagnato da un testo scritto dallo studente.

Elementi di tecnica cinematografica
La videocamera tecniche di ripresa: impostazioni video, risoluzione, FPS, tempi, ISO, bilanciamento del bianco, accessori video. Utilizzo di treppiedi e steadycam; Inquadrature e movimenti di camera; Utilizzo di luce naturale e illuminatori.

Il linguaggio cinematografico
I movimenti macchina, transizioni, angolazioni, inclinazioni, unità narrative del film. La ripresa: soggettiva e oggettiva, il piano sequenza, campo e controcampo, lo scavalcamento di campo. Continuità spaziale, regola dei 180°; raccordi: d’asse, di direzione, di movimento e di sguardo.

Dal soggetto al filmato
Pre-produzione di un audiovisivo: soggetto, scaletta, trattamento, sceneggiatura, storyboard.

Materiale da produrre e consegnare al docente il giorno della prova d’ingresso:

Progettare un breve filmato passo uno con lo strumento dello storyboard. Alcune idee possibili: ani​mare i mattoncini o gli omini Lego, animare i post-it di diverso colore, riprendere un collage di ritagli di giornale in movimento, riprendere un disegno mentre viene eseguito ecc.

Computer grafica
Conoscenza base del software Adobe Illustrator: interfaccia, differenze con Photoshop, tracciati e stru​mento penna, pittura e ricalco dinamico, da raster a vettori con il ricalco, ricalcare un immagine a colori.

Materiale da produrre e consegnare al docente il giorno della prova d’esame:

Trasformare un immagine raster (bitmat) a scelta dello studente, in immagine vettoriale attraverso lo strumento penna di Illustrator.

Cenni di postproduzione video
Conoscenza approfondita dell’uso di Adobe Premiere: interfaccia, importare diversi tipi di media, selezio​nare le scene, gestire le clip nella timeline, usare le transizioni, aggiungere titoli, effetti video, aggiungere e gestire l’audio nella timeline, esportare i video. 

Materiale da produrre e consegnare al docente il giorno della prova d’esame:

Realizzare un video Mash-up su un argomento a scelta dello studente. Esempio: argomento “basket”, selezionare alcuni video su YouTube inerenti al basket, scaricarli e farne un montaggio inedito, intro​ducendo pezzi a rallentatore, al contrario, velocizzati e con un sottofondo musicale. Per il montaggio video utilizzare il software Adobe Premiere Pro.

