Programma di Discipline Pittoriche e Laboratorio della Figurazione Pittorica per il IV° Anno (Arti  Figurative)                                                                                (ammissione classe Quinta)
· Nozione di base di percezione visiva

Teoria del colore

Natura morta

Paesaggio

Copia del modello vivente

Metodologia per seguire un corretto iter progettuale

La progettazione a tema

Conoscenze in merito ai materiali e alle tecniche grafiche pittoriche

Discipline Pittoriche: La prova verterà sulla riproduzione di un particolare del corpo umano, da calco in gesso (prova congiunta con Discipline Plastiche).

Laboratorio della Figurazione Pittorica: la prova verterà sulla rielaborazione e/o rivisitazione di un elemento della composizione con una tecnica pittorica stabilita.

Il giorno stesso l'alunno dovrà presentare le seguenti esercitazioni grafiche:

· Autoritratto da foto (tecnica pittorica), Autoritratto dal vero allo specchio (tecnica grafica a scelta)

· Realizzazione sul formato cm 50 x cm 70 di n° 5 tavole di un nudo dal vero in piedi, seduto e disteso

· Realizzazione di n° 3 nature morte dal vero con tecniche miste

Realizzare un progetto secondo la seguente traccia:

Il candidato dovrà progettare un pannello da mettere in Sala Maggiore nel Comune di Pistoia di cm 200 x 400. Sulla base delle metodologie progettuali e laboratoriali proprie dell'indirizzo di studi il candidato dovrà proporre, attraverso personali rielaborazioni, un pannello decorativo che riassuma i principali monumenti della città.
Si richiedono i seguenti elaborati:

Schizzi preliminari

Progetto esecutivo con annotazioni, campionature e prototipi

Relazione illustrativa dell'intero iter progettuale. Il progetto dovrà essere eseguito su fogli 50x70  

I docenti del dipartimento di Discipline Grafiche/Pittoriche
