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Percorso per le Competenze Trasversali e per I'Orientamento
rivolto a
studenti delle classi 32, 42 e 52
degli istituti di istruzione secondaria di secondo grado

Attivita Peer-to-Peer
Protagonismo dei giovani
La mobilita per 'apprendimento nell’ambito della
strategia europea per la gioventu:
risorse, opportunita e strumenti

| partner di progetto

Agenzia Italiana per la Gioventu
Rappresentanza in Italia della Commissione europea
Rete nazionale italiana Eurodesk
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Il percorso formativo
Quadero di contesto

La programmazione europea 2021-2027 ha, tra i principali obiettivi, quello di aumentare il tasso di
occupabilita dei giovani sia attraverso attivita di formazione avanzata, sia attraverso strumenti
innovativi: la sfida e quella di vincere, in particolare, la spirale negativa di apatia e scoraggiamento
personale che ¢ il tratto distintivo dei giovani Neet.

Le politiche europee in favore della gioventl pongono peculiare enfasi sul ruolo attivo dei giovani nei
progetti e nei processi che li riguardano: non piu, dunque, un livello di semplici fruitori, bensi quello di
consapevoli attori delle attivita di informazione per promuovere I'accesso alle opportunita loro
destinate.

Il processo di alternanza scuola-lavoro, la cui denominazione e stata riformulata nel 2019 in PCTO
(Percorsi per le Competenze Trasversali e per I'Orientamento), € una modalita didattica innovativa che,
attraverso esperienze pratiche inserite in progetti in linea con il loro piano di studi, aiuta a consolidare
le conoscenze acquisite a scuola e a testare sul campo le attitudini degli studenti, ad arricchirne la
formazione e ad orientarne il percorso di studio e, auspicabilmente, di lavoro.

Obiettivo del progetto

Si colloca dunque in questo contesto il progetto European Young Multiplier, che ha I'obiettivo di
facilitare la conoscenza e comprensione dei temi europei trai i giovani, favorire la partecipazione degli
studenti italiani della scuola secondaria di secondo grado dei programmi dell’Unione europea a loro
rivolti e, allo stesso tempo, sostenere la loro attivita di moltiplicatori dell’informazione verso i loro
coetanei.

Partecipanti

L'iniziativa & rivolta a tutti studenti delle classi 32, 42 e 52 degli istituti di istruzione secondaria di
secondo grado italiani. Il percorso combina attivita di formazione e attivita individuali e di gruppo,
per un totale di minimo 25 ore di impegno personale.

Obiettivi specifici del progetto

L'iniziativa mira a:
¢ sensibilizzare gli studenti sulle opportunita di mobilita che I’'UE offre nei settori dello
studio, della formazione, del volontariato e dell’occupazione;
e far conoscere le reti europee di informazione ed orientamento nel territorio;

Eurodesk Young Multiplier, Progetto di PCTO — Anno Scolastico 2024/2025



Agenzia Italiana desk
Commissione : y va b i incontro e ireans com PEL
= er la Gioventu
curopea P EUROPE DIRECT e B

e aumentare la consapevolezza sul funzionamento dell’Unione europea e sulla cittadinanza
europea;

e favorire I'acquisizione di competenze trasversali in linea con la Raccomandazione del
Consiglio del 22 Maggio 2018 sulle competenze chiave e con le linee guida del Ministero
dell’lstruzione, dell’Universita e della Ricerca per il PCTO del 30 Dicembre 2018.

Articolazione del percorso formativo

Il percorso formativo & articolato in 4 moduli tematici online, suddivisi per argomenti.

Modulo 1: Introduzione al percorso e delle reti europee dedicate all’informazione (Europe Direct
ed Eurodesk)
Durata totale 5 ore
e Presentazione delle reti europee dedicate all'informazione (Europe Direct ed
Eurodesk)
* Presentazione del percorso: la struttura, i temi, le modalita di svolgimento, la
valutazione e le attivita principali
Modulo 2: L’'Unione europea: cos’e, come funziona e come influisce sulle nostre vite
Durata totale 5 ore
e |’Unione europea: la nascita e la storia dell’'UE
¢ |l funzionamento dell’Unione europea: le istituzioni
¢ L’Unione europea nella nostra vita quotidiana

Modulo 3: | programmi di mobilita dell’Unione europea e le opportunita per i giovani
Durata totale 10 ore
3. A: | programmi e le opportunita dell’UE nel campo del volontariato, degli scambi di giovani
e della solidarieta
Durata totale 5 ore
e Erasmus+: breve introduzione al programma, la struttura
e Erasmus+: gli scambi di giovani - DiscoverEU
¢ |l Corpo europeo di solidarieta: breve introduzione al programma, la struttura
¢ Opportunita di volontariato con il Corpo europeo di solidarieta: il database delle
opportunita
e | progetti di solidarieta: progetti giovanili europei a livello locale
e Testimonianze dirette: la parola ai testimoni
3. B: | programmi di mobilita dell’Unione europea nel campo dell’occupazione (tirocini e
lavoro)
Durata totale 5 ore
e Erasmus+ e i tirocini nel settore della formazione professionale
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e Larete europea dei servizi per 'impiego EURES: trovare lavoro/tirocinio in UE
e Altre opportunita di occupazione in Europa per i giovani
e Testimonianze dirette: la parola ai testimoni

Modulo 4: Gli strumenti per la ricerca di opportunita
Durata totale 5 ore
e Europass: lo strumento per studiare e lavorare in Europa
e Gli strumenti per la ricerca delle opportunita: Il Portale dei Giovani, il Portale
Europeo per i Giovani, altri portali
¢ Valutazione del percorso/discussione
e Conclusione

Evento in collaborazione con il Punto Locale Eurodesk/Europe Direct
Durata totale: a discrezione del Punto Locale Eurodesk/Europe Direct
- Realizzazione di un evento di disseminazione in collaborazione con il/la referente
Eurodesk/Europe Direct per diffondere le opportunita di mobilita tra i propri
coetanei.

La tipologia dell’evento verra concordata in base alle esigenze dell’Istituto e del Punto Locale
Eurodesk o centro Europe Direct.

Modalita di svolgimento:

Incontri informativi:

| webinar informativi si svolgeranno in modalita online, attraverso la piattaforma Zoom.

Gli studenti avranno I'opportunita di interagire con gli operatori attraverso i commenti in chat
o intervenendo attivamente durante la diretta.

Ciascuno studente avra la possibilita di accedere ad un’area personale dedicata sul sito
Internet https://european.youngmultiplier.eu/ dove potra reperire tutti i materiali del corso,

video, approfondimenti e completare |'esercitazione finale per I'acquisizione dell’open badge e
dell’attestato.

Assegnazione degli open badge e consegna degli attestati di
partecipazione

Al termine del percorso, i partecipanti riceveranno I'Open Badge European Young Multiplier
per il riconoscimento delle conoscenze e competenze acquisite.
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Il percorso si considera concluso al superamento dell’esercitazione prevista al termine dei
moduli di formazione del corso e con lo svolgimento dell’attivita in collaborazione con I'ufficio
Europe Direct o il Punto Locale Eurodesk.

European Corner

Al termine del percorso di in/formazione, attraverso un altro progetto di PCTO, gli Istituti che
hanno aderito all’iniziativa potranno attivare un “European Corner”, angolo per la diffusione
delle opportunita di mobilita e dei progetti che I’'Unione europea offre ai giovani, e di altre
opportunita (concorsi artistici, fotografici, concorsi per le scuole, etc.).

In particolare, gli studenti che hanno portato a termine con successo il percorso nell’anno
scolastico precedente, potranno diffondere le opportunita creando uno spazio dedicato
all'interno della scuola (per esempio uno sportello informativo), affiggendo le opportunita in
una bacheca all’interno dell’istituto, o condividendo le opportunita con altri studenti
attraverso strumenti online (es. creazione di apposita sezione dedicata nel sito dell’istituto,
diffusione delle opportunita sui canali social dell’istituto o altri canali di comunicazione
utilizzati).

Disseminazione del Progetto e risorse a supporto

eSito Internet e Stories:

Il sito Internet del progetto avra la funzione di dare visibilita alle attivita e agli obiettivi
raggiunti. Gli studenti partecipanti potranno condividere impressioni, esperienze e foto in uno
spazio dedicato alla condivisione (sezione “Stories”).

e Canali Social:

La copertura del progetto a livello di comunicazione social sara garantita attraverso I'utilizzo
dei canali di comunicazione di Eurodesk Italy (Facebook, Instagram, Telegram).

e Hashtag:

Un hashtag identificativo del progetto accompagnera tutti i post su Facebook e Instagram e
dara possibilita di rintracciare sui due canali social i post che altri utenti e altre pagine hanno
condiviso.

e Documento digitale finale:

Al termine del percorso, i risultati del progetto verranno condivisi all’interno di un documento
digitale, scaricabile anche dal sito del progetto.

e Quaderno di progetto:

Verra realizzato e consegnato ad ogni studente e docente partecipante un quaderno di
progetto. Le prima pagine del quaderno saranno riservate ai partner di progetto e alle
opportunita di mobilita per i giovani.
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Promozione degli eventi

Tutti gli eventi organizzati all'interno del progetto saranno inseriti nella Sezione Eventi del sito
www.eurodesk.it.
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